ПОЛОЖЕНИЕ
о IV областной краеведческой литературно-экологической
квест-игре «МОЯ ВОЛОГОДЧИНА», 
посвящённой юбилеям
Александра Яшина, Владимира Тендрякова
и Году охраны окружающей среды в Российской Федерации
(далее – проект, Игра)
1. Общие положения
1.1. Учредитель проекта:
Департамент культуры и охраны объектов культурного наследия Вологодской области

БУК ВО «Вологодская областная юношеская библиотека им. В.Ф. Тендрякова»

1.2. Организатор проекта:
БУК ВО «Вологодская областная юношеская библиотека им. В.Ф. Тендрякова»

Муниципальное образовательное учреждение «Центр повышения квалификации педагогических работников образовательной системы  г. Вологды»

1.3. Партнёры – организаторы проекта  в районных центрах:
Централизованные библиотечные системы Вологодской области,

муниципальные библиотеки

 

2. Цели и задачи проекта
2.1. Цель - поддержка и поощрение молодёжи Вологодской области,  интересующейся историей и культурой  родного края. 

2.2. Задачи: 
· формировать у современных подростков чувство патриотизма, гордости за свою малую родину,

· способствовать развитию интереса к чтению, и прежде всего к литературе и истории родного края,

· способствовать продвижению чтения в молодёжную среду в рамках Национальной программы поддержки и развития чтения на 2007-2020 годы,

· повышение престижа читающего человека,

· повышение престижа профессий библиотекаря и учителя

 

3. Участники проекта
 

3.1. В Игре принимают участие команды школьников 9-11 классов и студентов колледжей в составе 6 человек. По заявкам  образовательных учреждений возможно участие в Игре школьников 7-8 классов. Одно образовательное учреждение может представить не более 2 команд.

3.2. Сопровождает участников учитель русского языка и литературы. Среди сопровождающих дополнительно могут быть родители участников, а также классные руководители, другие учителя школы, библиотекари. Лица, сопровождающие команду, не имеют права вмешиваться в ход игры, в противном случае ответ, данный участниками, засчитываться не будет.

 

4. Условия и порядок проведения проекта
4.1  I этап – подготовительный (август)
· создание областного и районных оргкомитетов 

· разработка содержания игры

· выработка маршрутов

· формирование состава жюри

4.1.1 Районные оргкомитеты организуют игру по сценарию, разработанному творческой группой Областной юношеской библиотеки имени В.Ф. Тендрякова. 
Творческая группа - областной оргкомитет игры:

Л.Е. Сергеева-Христова, главный библиотекарь инновационно-методического отдела ВОЮБ – руководитель игры

О.А. Халявина, главный библиотекарь читального зала ВОЮБ

А.С. Худобенко, заведующая читальным залом ВОЮБ

4.1.2 Районные оргкомитеты имеют право вносить изменения в сценарий, адаптируя его к местным условиям.
4.1.3 На данном этапе школы и колледжи составляют предварительные списки участников, знакомят обучающихся  с правилами проведения Игры, готовят  участников.
4.1.4 Участникам необходимо подготовить домашнее задание – кроссворд из 12 слов: 4 слова на каждую тему: А.Яшин, В.Тендряков, экология.
Список книг, рекомендуемых для подготовки участников, смотрите в Приложении № 3.

4.1.5  Для оценки домашнего задания участников игры в Вологде создаётся 
Жюри в составе 3-х человек:

Ермаков Д.А. – член Союза писателей России

Представитель Департамента природных ресурсов и охраны окружающей среды Вологодской области

Левашова Е.А. – заведующая абонементом ВОЮБ

4.1.6 Районные оргкомитеты формируют аналогичный состав Жюри. 

4.2. II этап – основной – проведение Игры 

4.2.1 Время и место проведения
Игра проводится в период с 23 по 27 сентября 2013 года. 

4. 2. 2 Порядок проведения Игры:
Команда проходит 5  этапов. 

На каждом этапе команда набирает баллы, которые суммируются при подведении итогов,  и таким образом выявляются победители.

Этапы прохождения по маршруту рекомендуется фиксировать на фото- и видеокамеру с тем, чтобы во время подведения итогов представление  команды сопровождалось слайд-шоу. Снимать этапы прохождения маршрута  может как участник команды, так и специально подготовленный человек.  

Слайд-презентация, подготовленная командой, по желанию участников, показывается при подведении итогов.

Участники прибывают к месту старта в сопровождении не менее 1 взрослого представителя от школы.

 

5. Критерии оценки Игры 
5.1. Основные критерии оценивания прохождения команды по маршруту:
Правильность, точность и полнота ответа,

Креативность мышления,

Умение работать в команде, культура взаимоотношений,

Начитанность, широта кругозора,

Время прохождения маршрута.

 

6. Состав Жюри 

6.1. Председатель жюри - Ольга Николаевна Анфимова, директор БУК ВО "Вологодская областная юношеская библиотека им. В.Ф. Тендрякова"
6.2. Для оценки игры на местности в Вологде создаётся Жюри в составе 2-х человек на каждой станции. Всего – 10 человек:
Худобенко А.С., заведующая читальным залом ВОЮБ

Халявина О.А., главный библиотекарь читального зала ВОЮБ

Андрианова К.Н., главный библиотекарь ВОЮБ

Маврикова С.Е., главный библиотекарь абонемента ВОЮБ

Пигина Е.В., методист ВОЮБ

Новожилова Ю.В., главный библиотекарь ВОЮБ

Волонтёры, члены Молодёжного читательского совета, молодые специалисты (4 человека)

6.3. Для оценки игры на местности в районных центрах районным оргкомитетом создаётся свое Жюри.
 

7. Определение победителей, награждение
7.1 Итоги Игры в районных центрах подводятся до 1 октября 2013 г. и сообщаются в областной оргкомитет Игры (инновационно-методический отдел областной юношеской библиотеки) 1-2 октября 2013 года (по адресу: г. Вологда, ул. Конева, 6), электронному адресу lecxen@yandex.ru  
К отчёту (Приложение № 4) необходимо прикрепить фото-видео-материалы об игре с комментариями для размещения на сайте областной юношеской библиотеки. 

Тел./факс.: 8 (81 72) 74 46 56; 8-909-599-55-73 

Контактное лицо: Людмила Евгеньевна Сергеева-Христова

7.2. Итоги  Игры в областном центре подводятся 15 октября 2013 года.
7.3 По итогам Игры оргкомитеты (областной, районные) определяют команды победителей (первое, второе и третье место). Победители награждаются дипломами и подарками. Жюри имеет право присуждать Специальные дипломы. Макеты Дипломов победителям и участникам, Благодарностей организаторам и партнёрам игры будут размещёны на сайте библиотеки в разделе игры «Моя Вологодчина». 

 

8. Формирование заявок на участие в Игре 
8.1. Заявки школ и колледжей  на участие в игре в г.Вологде (Приложение № 1) принимаются с 5 по 20 сентября 2013 года в областном оргкомитете по адресам: 
· пр. Победы, 9 - читальный зал  БУК «Вологодская областная юношеская библиотека им. В.Ф. Тендрякова»  

· филиал - ул. Конева, 6 - инновационно - методический отдел или по электронной почте lecxen@yandex.ru  Людмиле Евгеньевне Сергеевой – Христовой; тел.- факс 74-46-56
Для участия в Игре команде-участнице рекомендуется внести добровольное пожертвование с 5 по 20 сентября. Размер взноса составляет 30 руб. с человека. Пожертвованные средства будут направлены на формирование призового и поощрительного фонда Игры.
8.2.Заявки на участие библиотек-партнёров (Приложение № 2) принимаются
по электронной почте lecxen@yandex.ru  до 1 сентября 2013 г.  

по факсу:8 (8172) 74-46-56 

8.3. Заявки на участие районных образовательных учреждений принимаются с 5 по 20 сентября 2013 года в районных  оргкомитетах
Информация о районных оргкомитетах будет размещена на сайте ВОЮБ    5 сентября  2013 года. 

 

9. Контакты 
9.1. Справки и ответы на вопросы по проекту можно получить:
- инновационно-методический отдел областной юношеской библиотеки (г. Вологда, ул. Конева, 6), главный библиотекарь отдела Людмила Евгеньевна Сергеева-Христова, тел/факс: (8172)74-46-56, 8-909-599-55-73, lecxen@yandex.ru  

- читальный зал областной юношеской библиотеки (г. Вологда, пр. Победы, 9), заведующая отделом Александра Сергеевна Худобенко, главный библиотекарь отдела Ольга Александровна Халявина, тел: (8172) 72-84-32.
